QUANTIKS

SPIELMATERIAL: 1 Spielbrett (unterteilt in 4 quadratische Bereiche mit je 4 Feldern)
8 Spielsteine der Farbe 1 (2 Herzen, 2 Zylinder, 2 Wiirfel und 2 Prismen) und
8 Spielsteine der Farbe 2 (2 Herzen, 2 Zylinder, 2 Wiirfel und 2 Prismen)

SPIELABLAUF: Die Spielsteine einer Farbe werden zugeteilt. Die beginnende Person
setzt 1 beliebigen Spielstein ihrer Farbe auf ein leeres Feld des Spielbretts.
Abwechseln wird dieser Vorgang fortgesetzt.

Wenn du am Zug bist, musst du 1 deiner Spielsteine auf ein leeres Feld des
Spielbretts setzen. Du darfst deinen Spielstein nicht in einer Zeile, Spalte oder einen
Bereich einsetzen, in der dein Gegner bereits dieselbe Form eingesetzt hat. Du
darfst deinen Spielstein aber durchaus in einer Zeile, Spalte oder einen Bereich
einsetzen, in der du selbst bereits eine solche Form eingesetzt hast.

SPIELENDE: Wer die vierte, unterschiedliche Form in einer Zeile, Spalte oder einen
Bereich einsetzt, gewinnt sofort. Es ist egal, welche Farbe die anderen Spielsteine
haben — es diirfen deine eigenen oder fremde oder eine Mischung aus beiden sein.
Solltest du in deinem Zug keinen Spielstein regelkonform einsetzen kénnen,
verlierst du sofort.

Hinweis: Wenn dir ein eigener Spielstein das Einsetzen erlaubt, es aber aufgrund
eines gegnerischen Spielsteins verboten ist, darfst du auf dem entsprechenden Feld
den Spielstein nicht einsetzen.

Beispiel: A setzt einen Wirfel. B darf in der entsprechende Zeile, Spalte und dem
Bereich keinen Wirfel mehr setzen. A hingegen diirfte einen zweiten Wiirfel in der
entsprechenden Zeile, Spalte oder dem entsprechenden Bereich positionieren.
Diese Regel gilt fiir jeden Spielstein, den du wahrend des Spiels einsetzt.



