


ee

gl

11TVHNI

o|e1ds|ajinp LOH

"Je|g apuabaljiag
sep jne bunuyday alIp 9q12JYds pun agebineusyday 3ssIp 9507

1312

"UDIp jne puagaIydsue usliem Uja4InMuayday pun
uja4InMJieUIg USP HW uagebinesjirewayiely spusuueds 2I9HINN
"UDSSEe| UDSQ| U[D4NMUSYIY USP pun ujayinmieulg usp

HW YoIs 31p ‘usbunuyday aydsibew np 1sspuy 11e[qsiagly wap jny

dNVv18v131dS

2JANMUSYIDY 1I9MZ SIP pUN [D4NMIBUIG I9MZ 1P YdNS JWYSN

Nvaidnviiids
O O
e

o "
1230 M3Y+O W

-o|a1ds|ajinp\ LO#




By

ee

gl ul

LTIVHNI
O

o|e1ds|ajinp LOH

‘uabaMaq nz ouyua310qoy sep ul zye|dyiedia10qoy WOA
uainbysa30qoy usuabia € alp ‘uliep ya1saq so|a1ds s9p |917 sed

1312

"USYDIZUID |yezue|a4nM

uaNeuab ISP W UBW SSNW ‘}Y31S OUH4930G0Y WBUISS JOA INbBI
UD)Z19] JDUISS W UBW UUSAA "USYS]S P|94 WulL jne uainbyssyoqoy
Z QU1 udNp s3 "ob-e1eb1910q0yY 1P Ul }ONINZ uuep usassnw

pun udapJiam ua§031sab Yyone usuuoy uainbyiajoqoy ‘usapiam 3bamaq
uuisIabiaziyn wi yo24anmab aim 21314YdS J91IA 0s Jep Jnbyisjoqoy
91 "UdPIIM }[24INMID |ew ydou pun uspiam 163j9b pjopiels

sep jne unbysa310qoy suld Jiep ‘123NMab (9 duUIS 3s1) O L | SUIS PAM

dNVvi18vi131dS

‘I91ds sep j1uuibaq Jswen-o0bo7

21sbun( 1aq "} 21dsab |94n-0607 ususbia wauls 3w pam |a1ds
seq '9qJe4 uayyemab Jap Hw zie|dyiedialoqoy we sul)s|alds a1p
191z1e|d pun uSQJe4 JSIA ISP BUIS JNJ YIS IDPISYISIUD JoweDH-0607]
J2P3( 9N 1P ul seqydia4id Inb 3jje un} ueld|a1ds usp 9697

Nva84dNvil3ldsS

e

1si1ysog-oqoy -ajatds|ajinp LO#




Spiel 1

Spiele das Robe Pqchisi wie auf dem
Aufgabenkartchen beschrieben.

Spiel 2

Wenn du auf ein Aktionsfeld

kommst, darfst du noch einmal wirfeln.

Spiel 3

Uberlege dirfur die Aktionsfelder

eigene Regeln.



Binarwurfel Umrechnung
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Dice arithmetic problems
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#01 Wirfelspiele

Rechenaufgaben wirteln
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L O G OB é X #01 Wirfelspiele
H r I. | | r I. I-d

Hinweis:

O Wirfle mit einem Binarwirfel

[i] Woirfle mit dem Plus-Minus-Worfel

D

K Worfle mit dem Multiplikation-Divisions-Wdrfel

Schreibe das Ergebnis in das Quadrat

=
101 1100 -
rF \
y

@@ ol

2
=

> [

echenoufgoben wurfeln
r+1
|

€I ) -
OO -
@.

@

L -
0@ .

r . v
@+

o

000 ®

athe-Magie
98 xX6 + O
Anfangszahl _ F.\
- @ @
- (= ‘
A
Anfangszahl

Vergleicht ever Endergebnis! -

Das ist Magie!
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LOGOBﬁX #02 Tangram
s F " " s F " "

Flige die sieben Teile so zusammen, dass sich die vorgegebene geometrische Form aufweist.

Regeln

1. Alle 7 Steine mussen benutzt werden ‘
2. Die Steine dirfen nicht Gbereinander liegen .
3. Die Steine miussen flach aufliegen ’
Flamingo Eislaufer
Kerze Hase




LOGOBﬁX #02 Tangram
s F " " s F " "

Flige die sieben Teile so zusammen, dass sich die vorgegebene geometrische Form aufweist.

Regeln
1. Alle 7 Steine mussen benutzt werden ‘
2. Die Steine dirfen nicht Gbereinander liegen .
3. Die Steine miussen flach aufliegen ’
Flamingo Eislaufer
Kerze : Hase
\<




LOGOB&X #02 Tangram
s F " " s F " "

Flige die sieben Teile so zusammen, dass sich die vorgegebene geometrische Form aufweist.

Regeln

1. Alle 7 Steine muissen benutzt werden
2. Die Steine dirfen nicht Gbereinander liegen
3. Die Steine miussen flach aufliegen

Katze Hund

Delfin Ente




LOGOBﬁX #02 Tangram
s F " " s F " "

Flige die sieben Teile so zusammen, dass sich die vorgegebene geometrische Form aufweist.

Regeln

1. Alle 7 Steine mussen benutzt werden ‘,
2. Die Steine dirfen nicht Gbereinander liegen .
3. Die Steine miussen flach aufliegen

Katze Hund

Eé /

/

Delfin Ente
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#03 BEFREIE MICH #03 BEFREIE MICH

Level 3 Level &

#03 BEFREIE MICH #03 BEFREIE MICH




#03 BEFREIE MICH #03 BEFREIE MICH

Level 8

Finde ein eigenes Ratsel.
Ein anderer Logo-Gamer
soll probieren es zu IGsen.

#03 BEFREIE MICH #03 BEFREIE MICH

Level 6




Einfacher Stromkreis
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LOGOBﬁX #07 3D-Puzzle
s F " "l s F " o"ad

Flge die Teile so zusammen, dass die vorgegebene geometrische Figur entsteht.

Wiirfel

Turm % Burg




L 0.G OB LI X
s F " " ad s F " o "ad

Flge die Teile so zusammen, dass die vorgegebene geometrische Figur entsteht.

Badewanne

Brunnen Schlange
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#09 ZAHNRAD PUZZLE
#09 ZAHNRAD PUZZLE

e LB

2qodiny z# 2qoBiny | #

J‘i J‘i
X 40901 X 40901



#09 ZAHNRAD PUZZLE
#09 ZAHNRAD PUZZLE
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#09 ZAHNRAD PUZZLE
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