Tangram

Das Tangram-Spiel besteht aus 7 Steinen.
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Die Steine hei3en Tans. Aus den Tans kann man viele verschiedene
Figuren legen.

Auf den Tangram-Karten siehst du die Schatten solcher Figuren. Versuche
die Figuren mit den Tans nachzulegen. Wenn du nicht weiter kommst,
findest du auf den Rulckseiten einen Lésungshinweis.

Regeln
1. Alle 7 Steine missen benutzt werden.
2. Die Steine dirfen nicht tGbereinander liegen.

Ubungen
1. Lege das Quadrat mit den zwei kleinen Dreiecken nach.
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2. Lege das mittlere Dreieck mit den zwei kleinen Dreiecken nach.
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3. Lege das Parallelogramm mit den zwei kleinen Dreiecken nach.
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4. Lege ein grofR3es Dreieck mit dem mittleren Dreieck und den zwei
kleinen Dreiecken nach.
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5. Lege ein grof3es Dreieck mit dem Quadrat und den zwei kleinen
Dreiecken nach.
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6. Lege ein grol3es Dreieck mit dem Parallelogramm und den zwei kleinen
Dreiecken nach.
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Losungen



Losungen 1-6







Losungen 13-18







Losungen 25-30
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